ДИСКОТЕКА. КАКАЯ ОНА ЕСТЬ.

Вся информация для курсовой работы собиралась в течении 6 лет на основах личного опыта, из общения с ди-джеями и промоутерами различных регионов, благодаря посещению ночных клубов городов Ростова-на-Дону, Москвы, Орла, Брянска и просмотру огромного количества телевизионных программ и радиовещательных передач молодёжной тематики, контактам через компьютерную сеть Интернет, чтению модных журналов, таких как "Птюч", "Ом", "Не спать". 

Является творческой работой. 

ПЛАН: 

1. Вступление. 

2. Техническое оборудование 

А) световое оборудование 

Б) звукоусиливающая аппаратура 

В) проигрывающие, звуковоспроизводящие устройства 

3. Проведение дискотеки 

А) искусство DJ 

Б) МС 

4. Организационные стороны 

Давным-давно, когда человек только начал осознавать себя человеком, когда он провёл черту между удовольствиями и потребностями, он понял, что отдыхать надо красиво, получая при этом колоссальное наслаждение. Одним, из наиболее приятных видов отдыха, человек для себя выделил танцы. В то далёкое время танцы больше походили на непонятные движения рук и ног, но в дальнейшем они стали принимать более совершенный вид. 

Со временем танцы много раз видоизменялись, мода меняла стили музыки, технические новшества заставляли взглянуть по-новому на танцевальную культуру, но, несмотря на человеческий прогресс, танцы в наше время не только не утратили своей актуальности, а наоборот, стали самой популярной частью отдыха. 

Без хороших развесёлых танцев не обходится ни одна вечеринка, ни одно мероприятие. А клубы и дискотеки, открывающиеся сейчас везде повсеместно - лишь тому подтверждение. 

У многих посетителей подобных заведений зачастую складывается ложное представление, говорящее о том, что работать, развлекая людей, очень легко, и особых усилий к этому делу прикладывать не надо; на самом же деле всё обстоит совершенно по-другому. 

Для того чтобы пришедшая на дискотеку молодёжь отдохнула хорошо, чтобы, уходя, ей захотелось ещё раз прийти в это заведение, следует провести огромнейшую работу, учитывая все запросы и критерии посетителей. Необходимо подготовить абсолютно разные технические и развлекательные приборы не только как одно большое целое, но и как отдельные элементы в частности. Ведь при отказе какого-нибудь из аппаратов, или при некачественной его работе, ход мероприятия может легко сбиться, тем самым, нарушив полноценное восприятие происходящего. Всвязи с этим, следует учитывать значимость каждого, даже самого простого элемента воздействия на посетителя. 

Подобных отдельных частей на дискотеке - огромное количество; одних только технических разновидностей можно насчитать несколько десятков: усилители, акустические системы, световые приборы, шнуры, диски, звуковые носители, пиротехнические, дымовые эффекты, и др. Каждый из них несёт определённую идею и дополняет впечатление от происходящего. 

Особый "конёк" дискозала - световое оборудование. Благодаря создающимся техническим новшествам, дискотечное освещение поражает своими характеристиками. Специализированные фирмы ведут постоянные разработки новейших эффектов, и в итоге ночные клубы могут оснастить себя совершенно различными элементами иллюминации. Приборы способны на любые фигуры и картинки, которые "повисают" прямо посреди зала. 

Хаотическое движение прожекторов, зеркальных и оптических лучей придаёт всему действу определённую окраску, помогая танцующим чувствовать себя комфортней и уютней. Так же, не обошли дискозалы и последние достижения в области лазерных технологий, сканирующие лучи которых поражают воображение любого наблюдателя. 

Все эти приборы устанавливаются специалистами по светотехнике, которые просчитывают помещение и создают неповторимую игру света. 

Управляются подобные аппараты компьютерными программами, но обязательно всё находится под контролем оператора, меняющего световые потоки в зависимости от характера и темпа музыки. 

Одним из наиболее эффективных световых приборов считается стробоскоп, мощные и яркие вспышки которого при полнейшей темноте создают эффект неравномерного движения людей. Со стороны подобная картина основательно изменяет представление о возможностях электроники, танцующим же людям это придаёт больше уверенности в движениях и даёт сильный эмоциональный эффект от происходящего рядом: рисунок окружения изменяется настолько сильно, что человек во время работы стробоскопа частично теряет координацию в движениях, поэтому быстрые передвижения по залу нежелательны, дабы не произошло падений и столкновений с другими людьми. 

Интересная ситуация складывается при включённых ультрафиолетовых лампах. Они, обычно, хорошо работают совместно с другими световыми приборами, кроме стробоскопа, и при их свете, все белые цвета превращаются в ярко-голубые фрагменты. Благодаря такому свойству, наблюдается своеобразная картина, когда одежда танцующих сама становится источником клубного света. 

Так же в дискозалах часто, для получения неординарного эффекта, используют дым-машины, выпускающие клубы абсолютно безвредного и не оставляющего запах дыма, аппараты для имитации снега и приборы, вырабатывающие мыльные пузыри. 

Технические и световые средства, работая в дискоклубе, помогают в создании необычной атмосферы, тем самым, усиливая праздничное настроение молодёжи. 

Качество звуковой аппаратуры - немаловажный показатель уровня заведения. При плохом звучании, неполном воспроизведении частот (от 20 до 20 000 Герц - такой диапазон воспринимает человеческое ухо), при "перевесе", или, наоборот, нехватке определённых частот, звук будет искажаться, автоматически ухудшая полное впечатление. А так как на дискотеке немаловажное место отдаётся громкости, и зачастую она превышает нормы естественного восприятия человеческого уха, то соответственно, все погрешности в частотном диапазоне будут явно выражены и произведут отрицательный эффект. 

Говоря о качестве звука, следует уделить внимание его мощности, которая имеет большую значимость, и как ни странно, сильно отличается от громкости. 

Высокая мощность аппаратуры позволяет чётко, без искажений, прослушивать низкие частоты (басы и барабаны) при наивысшей допустимой громкости. При маломощной аппаратуре, динамики акустических систем просто не будут выдерживать самые "трудные" для любой звуковоспроизводящей аппаратуры - "низкие" частоты, тем самым, посетители услышат характерный треск и хрип "перегружаемой" аппаратуры, вместо качественных барабанов и басовых линий. 

В-принципе, можно компенсировать при невысоких мощностях все эти "хрипы" простым убиранием низких частот, уровень которых регулируется вручную на любой аппаратуре, затем повысить громкость до нужного уровня и никаких искажений не будет. Так, кстати, поступают многие дискотеки в Брянске и области. Но есть одна специфическая особенность человеческого уха и разума. Человек очень неадекватно реагирует на качественные "низкие" частоты… 

При правильно выстроенном звуке, любая мелодия или песня, имеющая ритм и басовую партию, влияет на слушателя очень интересно. Человек, находясь в окружении мощного звука, начинает чувствовать огромный прилив энергии, который полностью охватывает его. А, учитывая то, что в ночных клубах музыка звучит именно в танцевальном виде, человек выплёскивает всю зародившуюся в нём энергию, именно выходя на танцпол (танцпол - место, площадка для танцев на дискотеке, в ночном клубе) и двигаясь под звучащую музыку. 

Не многие организаторы знают о таком своеобразном эффекте звука, поэтому они "заряжают" своих посетителей алкоголем, действие которого очень не долговременно, не говоря уже об отрицательном его воздействии на организм. 

Приведу интересный факт из жизни автолюбителей, напрямую связанный с качественным мощным звуком. В одной из Европейских развитых стран, около 2-х лет назад вышел закон, запрещающий прослушивание громкой музыки при езде в автомобиле. Провинившийся очень строго наказывается, вплоть до лишения водительских прав. Чем мотивировались власти той страны - неизвестно, но зная специфический эффект мощной звуковой волны, можно всё понять. 

Дело в том, что водитель в любой развитой стране имеет в своей машине качественную автомагнитолу с технически совершенной акустической системой. То есть, делая музыку очень громко, его аппаратура не перегружается, а выдаёт полный набор воспроизводимых частот на нужном, мощном уровне. Небольшое пространство салона автомобиля наполняется практически не гасящимся звуком, который проникает в человека большими порциями адреналина. Водитель, от прилива ничем не сдерживаемой энергии, начинает сильно жать на педаль газа, набирая всё большую и рискованную скорость… Итог подобной поездки ясен. 

Любой человек может проверить на себе подобный эффект. Единственное условие - мощный и чистый ритмичный темп музыки. 

Это был объективный взгляд на качественный звук; так же следует в отдельности рассмотреть все субъекты хорошего звука. 

Важной частью качественного звука являются акустические системы, или как их привыкли называть люди - "колонки", постоянно возвышающиеся над головами танцующих. Эти огромные "коробки" с динамиками несут самую оконечную роль в системе воспроизведения звука, и естественно, самую важную. Не только мощь, но и правильная расстановка акустических систем важна в дискоклубе. Обычно подобной операцией должны заниматься узкопрофильные специалисты, которые в соотношении с параметрами помещения создадут наиболее правильную акустическую слышимость. 

Зачастую звуковые системы представляют собой массивные сооружения, состоящие из совершенно разных по размерам аппаратов. Это говорит о том, что колонки выполняют разные функции, то есть, каждая работает с определённой частотой. Это позволяет не перегружать акустическую систему лишней звуковой волной, благодаря чему она чётче и ярче издаёт свою собственную частоту. 

Динамики делятся на 3 вида: 

а) среднечастотные - отвечающие за средние частоты, которые являются основанием звукового давления, т.е. - громкости. 

б) низкочастотные (сабвуферы) - дающие мощность. 

в) высокочастотные - украшающие звук, и дающие приятный звон "высоких" частот (колокольчики, тарелочки, звенящие ноты). 

В совокупности, правильно настроенные динамики воспроизводят качественный, красивый звук. 

Дальше, по обратной цепочке, идут усилители. Так же, не очень сложные внешне, эти аппараты имеют очень дорогостоящую и значимую начинку, которая и подаёт электрический сигнал на акустические системы, воспроизводящие музыку. Усилителей бывает несколько, их число может равняться количеству самих акустических систем, они так же, как и колонки, могут работать, отвечая за определённую частоту, но если динамики не могут выдавать "чужую" частоту, то усилитель работает с любой. Иногда, правда, делаются исключения, и ставятся усилители определённых звуковых частот. 

В идеале - мощность усилителей должна сильно превышать мощность акустических систем, тогда получится эффект мягкого, приятного звука, но в этом случае существует вероятность того, что при определённой громкости, акустические системы просто выйдут из строя. Поэтому при таком раскладе требуется очень точная настройка и постоянный контроль аппаратуры 

Разделение частот по уровням высоты обычно делается специальным прибором - кроссовером, который фильтрует всю звуковую волну и отделяет одни частоты от других. Иногда, правда, к усилителям подключаются эквалайзеры, приборы, с помощью которых вручную устанавливается нужная частота звука для каждого из усилителей. Всегда существует главный, всеобщий эквалайзер, которым настраивают звук на нужную волну, в зависимости от месторасположения и особенностей помещения или качества самих звуковых носителей. С помощью высококачественного эквалайзера, "вырезаются" частоты, которые отрицательно влияют на общую звуковую картину в помещении. Можно вырезать специфический "гул", который появляется в результате строительных особенностей помещения. 

Усилители и акустические системы - это основной костяк звукоусиливающей аппаратуры, который очень важен и очень сложен в обращении. Многие организаторы дискотек, потратив огромные деньги на светотехнику и звукоусиливающую аппаратуру, пытаются сэкономить хоть немного средств и приобретают преобразователи и носители звука (проигрыватели дисков, магнитофоны) недорогие, соответственно, не очень хорошего качества, допуская при этом непростительную ошибку. 

Давно ушли в прошлое различные кассетные и бобинные аппараты, к которым все мы так привыкли и не хотим расставаться, на смену им, благодаря техническому прогрессу пришли более удобные и высокоточные носители звука - цифровые проигрыватели дисков и различные их вариации. Благодаря этому, повысилось качество звучания, долговечность записи, а простота в обращении доведена до минимума - поиск необходимой композиции или её фрагмента происходит за доли секунды. Тем более всё это важно в условии дискотек - когда композиция длится около 3-4 минут, а ей на смену надо подогнать подобную по характеру звучания и темпа мелодию. 

Всвязи с подобными требованиями, следует отбросить различные предрассудки, и, забыв пословицу "старый друг лучше новых двух", идти, и покупать для дискоклуба последние достижения современной техники. Тем более что электронная индустрия идёт навстречу организаторам дискотек и выпускает разнообразные аппараты, предназначенные для работы на танцплощадках. Существует масса фирм, работающих именно на дискоклубы и создающих всевозможные технические приборы с различными сервисными функциями. Таких фирм очень много, можно выделить лишь самые популярные: PIONEER (Пионер), TECHNIKS (Техникс), VESTAX (Вестакс), GEMINI (Джиминай). 

Нередко случается то, что цена на качественные технические аппараты, световые приборы и звукоусиливающую аппаратуру намного превышает стоимость здания самого дискоклуба. Поэтому промоутерам (промоутер - человек, занимающийся организацией, устроительством и открытием дискоклубов и танцевальных мероприятий) следует учитывать это условие и просчитывать все организационные моменты. 

Существует ошибочное мнение, что наиболее важной частью качественной дискотеки является хороший звук и модный свет. Да, эти вещи обладают огромной действующей силой, но всё же, "королём танцпола" является всего лишь один единственный человек. Его зачастую не видно, на него не обращают внимания, поглотившись музыкой и танцами, и не смотря на это, он продолжает ставить музыку, вливая в людей вместе с танцевальным ритмом, море положительной энергии. Этого человека называют просто - ДИ-ДЖЕЙ. 

Само слово "ди-джей" является произнесением всего лишь двух английских букв - "DJ", полностью читаемых как "disc-jockey" (диск-жокей), что в переводе означает - человек, управляющий дисками. Управление дисками можно назвать условным, т.к. ди-джеи подразделяются на 4 категории по работе с носителями музыки. 

1) Ди-джей, играющий на виниловых пластинках. 

Примерно такие же пластинки знали ещё 80 лет назад. Игра на виниловых пластинках считается высоким уровнем мастерства и профессионализма ди-джея и более эффектна на сцене. Наиболее популярный ди-джеевский аппарат для игры на виниловых пластинках - "Techniks 1210" (Техникс 1210). 

Для достойного сведения виниловых пластинок, проигрывателей должно быть не менее 2 штук + микшерный пульт (прибор, которым регулируется громкость и частотный диапазон каждого из проигрывателей, и через который проходит весь звук. Является неотъемлемой частью ди-джеевской аппаратуры). 

2) Ди-джей, играющий на CD (си-ди). 

CD - лазерный компакт-диск, уже прочно вошедший в нашу жизнь цифровой формат аудиозаписи и имеющий множество преимуществ по сравнению с другими носителями звука. 

Наиболее популярный ди-джеевский аппарат для игры на CD - проигрыватель "Pioneer CDJ-500" (Пионер си-ди-джи-500) 

Для достойного сведения дисков, проигрывателей должно быть не менее 2 штук + микшерный пульт. 

3) Ди-джей, работающий с персональным компьютером называется - CJ (си-джей). 

Для работы достаточно иметь компьютер (не ниже Пентиума-II) с двумя (и более) звуковыми картами. Музыка и эффекты берутся прямо из компьютера, заранее туда, естественно, заложенные. 

4) Ди-джеи, играющие на аналоговых и цифровых синтезаторах звука. 

Особый, элитный вид ди-джеев. Это люди, работающие напрямую с музыкальными электронными инструментами (синтезатор, семплер, секвенсор и т.д.) и создающие свои собственные музыкальные произведения. Их полноправно можно назвать музыкантами. 

В настоящее время, особенно в Брянске, сложилась нехорошая ситуация: молодые люди, которые не сочиняют стихов, не умеют играть на фортепиано или скрипке, совершенно или частично не имеют слуха и голоса, но мечтающие о карьере эстрадной звезды, - многие из них обнаружили профессию, которая по их понятиям, исключительно им подходит - это работа ди-джеем. Ну, во-первых, по их мнению - это ежедневный праздник, много света и музыки, которую они очень любят (это, кстати, во-вторых), да и особых проблем, чтобы стать ди-джеем не существует: музыкой завалены все прилавки магазинов, технику для работы предоставит клуб, остаётся самое малое - придумать какое-нибудь яркое имя, и вперёд, к популярности, денежному благополучию, красивой, стильной жизни… 

На самом деле, всё обстоит совершенно по-иному. Прежде всего, если человек просто умирает от восторга, слушая танцевальную музыку, это ещё не значит, что его вкус оценят другие. Во всём мире ди-джеи работают, в-основном, с музыкой новой, выпущенной ограниченным тиражом, и от того, куда и когда в свою программу вставит ди-джей эту новинку, зачастую зависит судьба той или иной композиции. Будет ли эта песня шлягером или пройдёт соединительным фоном, настоящий ди-джей должен понимать уже тогда, когда первый раз прослушивает пластинку ("пластинками" ди-джеи называют носители звука - виниловые или лазерные диски). 

Само построение программы ди-джея - совершенно не случайная подборка песен, а тщательно спланированная расстановка треков ("трек" - от англ. слова "track" - "дорожка" - отдельная музыкальная композиция, мелодия или песня). Если посчитать, сколько места занимают стопроцентные хиты, то получится не более четвёртой части от общего времени. Сразу же возникает вопрос: почему же тогда молодёжь на танцполе энергично двигается во время всего сета ("сет" - музыкальный блок, состоящий из нескольких композиций, в среднем продолжающийся 1-2 часа на одного ди-джея. По ходу мероприятия, время игры ди-джея может быть изменено в зависимости от обстоятельств)? А потому танцевальный азарт держится на танцполе, что в этом и заключается мастерство ди-джея. Сначала он "разогрел" народ, потом, "придерживая" темп и стиль, продолжил по своему усмотрению. Если всё хорошо, и танцпол в восторге, ди-джей ведёт ту же линию, если нет - то выставляется очередная порция хитов, и начинается поиск идеи в другом музыкальном ключе. 

Ещё одна ошибка начинающих, неопытных ди-джеев - это мнение о том, что с помощью современной профессиональной аппаратуры, любой желающий сможет играть чистые, качественные миксы ("микс" - от англ. "mix" - "смешивать" - плавный, незаметный переход от одной композиции к другой, игра без остановки). Действительно, многое в технике позволяет работать быстрее и точнее, но ни одна машина не может абсолютно точно просчитать скорость и тембровую окраску музыкальной композиции. Для этого просто необходимо иметь музыкальный слух и чувство ритма, чтобы весь звуковой ряд выстроить правильно. 

Немного следует вклиниться и в саму работу микширования пластинок. Ди-джей в своих наушниках слышит совершенно другую музыкальную картинку, сильно отличающуюся от той, что звучит в дискозале. В ушах стоит полный звуковой бардак, который после "выравнивания" и "подгонки" под предыдущий трек, выходит на слушателя в виде чистого микса. 

Так что мнение о красочной и лёгкой работе ди-джея - всего лишь субъективный взгляд ничего не понимающих в этом деле людей. 

Ко всему выше перечисленному, можно добавить слова, сказанные в одном из интервью известным человеком в Российской танцевальной культуре - ди-джеем Грувом: 

- Если у тебя есть две-три пластинки, никогда не называй себя диск-жокеем, называй себя так, когда ты отыграл год, когда ты отыграл два. Тогда ты - ди-джей, когда уже люди обратили на тебя внимание. А когда ты только что стал за "вертушки", свёл две пластинки, ты просто так, ты попробовал. 

В каждом серьёзном дискоклубе существует человек, которого можно видеть и слышать постоянно: он бегает по сцене, развлекает публику, орёт в микрофон. Многие привыкли называть его ди-джеем, на самом же деле, имя ему - МС (эм-си) (МС - с англ. - музыкальный концертмейстер). Эм-си является своеобразным энергетическим излучателем и подпиткой танцпола. В его задачу входит не оставлять людей наедине с музыкой, а поднимать их настрой для более активных действий. Хороший эм-си редко доносит до танцующих полезную информацию, да она, в-принципе, на танцполе и не нужна, так как может резко сбить танцующих с ритма. Зачастую из его уст можно услышать различные возгласы, речёвки и речитативы, которые люди подхватывают и начинают скандировать уже всем залом. Качественного эм-си труднее встретить, чем качественного ди-джея, тут уже требуются не только музыкальные навыки и чувство ритма, сюда следует приплюсовать ещё и вокальные с хореографическими данные; так же он мгновенно должен находить нужные слова и фразы, чтобы "зажечь" ими танцпол. Из этих условий можно выразить специфическую дискотечную формулу: "Каждый эм-си может работать ди-джеем, но не всякому ди-джею дано говорить в микрофон". 

Ди-джей и эм-си в дискозале должны быть единым целым. Их работа ведёт к одному результату - чтобы люди активно отдыхали; поэтому перед игрой эти два человека должны оговорить все касающиеся их факты - стили музыки, продолжительность сета, различные информационные моменты. Эм-си во время музыки обязан чувствовать интуитивно - где развитие музыкального фрагмента, где его кульминация. В свою очередь, ди-джей должен во время своей игры учитывать работу эм-си, и хоть немножко, но подстраиваться под него. 

Для большего шоу-эффекта, зачастую между сетами ди-джеев проводятся различные конкурсы, викторины, устраиваются развлекательные номера, приглашаются известные артисты и певцы, используется хореографическая подтанцовка. Все эти факторы помогают усилить зрелищную сторону, тем самым, немного разряжая обстановку и давая перерыв физической деятельности. Многие дискоклубы имеют два и более танцполов, на которых играет совершенно разная по стилистике музыка. Существуют так же специализированные помещения, "чил-ауты" - своеобразные комнаты для отдыха, где звучат тихие спокойные мелодии и создаётся непринуждённая обстановка. 

Так же организаторам необходимо учитывать и развлекательную сторону дискоклуба. Следует устанавливать различные компьютерные и игровые автоматы, бильярдные столы, и т. д., и т.п. 

Вторым по значимости местом в дискоклубе после танцпола идёт бар. Зачастую имеется не менее двух баров - один рядом с танцполом, другой - в отдельном помещении. Следует всегда учитывать все запросы посетителей, не оставляя без внимания никакую категорию. 

Известные ночные клубы ведут активную рекламную компанию своего заведения через газеты, телевидение, радио, Интернет, привлекая к себе абсолютно всех любителей танцевального движения; устраиваются открытые мега-вечеринки, на которые приглашаются ди-джеи мировой величины. 

Это всё говорит о том, что танцевальная культура плотно вошла в шоу-бизнесс и крепко там осела. Официально признано, что в области музыкальной жизни, главенствующее место сейчас отдаётся танцевальным ритмам, являющимся в настоящее время источниками всех музыкальных направлений.

